COMO PRESENTAR UN PROYECTO DE COMIC A UN EDITOR, por Oscar Camarero

VALORACIONES GENERALES Y PRESENTACION DEL TEXTO

Presentar un proyecto en un documento organizado es primordial. Si se usa un orden
adecuado el editor podra valorar los diferentes aspectos de forma individual.

Ademas, una presentacion formal es sinonimo de profesionalidad y hara que el editor
abandone posibles prejuicios previos que pudiera tener sobre ti. Como dice la maxima, “la
mujer del Cesar no sélo debe ser honesta, sino parecerlo”.

Conviene también usar una fuente legible, un lenguaje sin florituras y ser claros en los
conceptos. Desechar también todo texto que no aporte algo esencial al proyecto. La frase si
breve, dos veces bueno’ es aplicable al cien por cien en este caso.

Por ultimo cuidar la maquetacion y en el caso de presentarlo impreso, encuadernarlo.

LAS SECCIONES

1. Portada.

Usa una pagina de portada donde vaya el titulo del proyecto a buen tamafio, el nombre de
los autores a pie de pagina, el simbolo de © copyright (ponerlo siempre, aunque no se tenga
registrado el proyecto (lo recomiendo encarecidamente)), y poca cosa mas.

Imagen: puedes usar una pequefia imagen para embellecer la portada y que sirva de
referencia sobre su contenido (asi el editor podra identificar mejor el proyecto suponiendo
que esté valorando diferentes dossiers). Puede ser también una marca de agua.

2. Sinopsis.

Es un breve resumen de media pagina aproximadamente donde se explica grosso modo de
qué va la historia. Han de salir los personajes principales, la trama argumental principal y
has de dejar entrever que hay subtramas y personajes secundarios. Imagina que ese texto es
como uno de esos pequefios resumenes que van en la contraportada de muchos libros. Se
trata de hacer que el que lo lea se muestre interesado en saber mas de tu proyecto.

Imagen: sin imagenes. Aqui lo que conviene es centrar su atencion en el texto.

3. Informacién adicional.

Es posible que antes de ir al siguiente punto (el del argumento) necesites explicar algunos
conceptos. Si por ejemplo el comic es historico o estd ambientado en una época
determinada, es posible que para entender el argumento tengas que dar alguna informacion
previa.

En ese supuesto, utiliza la media pagina restante de la sinopsis para ello. Tampoco se trata
de abrumarlo con datos ni que pierda el interés suscitado en la sinopsis.

4. Argumento.
Aqui viene la parte més densa. Has de desglosar tu historia en dos o tres paginas y si es
posible de forma secuenciada. Se trata de que el editor pueda ver qué sucede a 'tiempo real’.



Eso no so6lo le mostrara de qué va la historia, sino también tu forma de repartir la accion, el
tiempo, la informacion, etc.

Ademas, permitird que pueda seguir la trama tal y como la va a seguir el lector. Si
consigues mantener su atencion se leerd el argumento completo y ya tendrds mucho camino
andado.

Imagen: aqui tampoco incluiria imagenes (tiempo habra).

5. Personajes.

Toda historia la protagoniza uno o varios personajes. Aqui lo que toca es hacer una
descripcion sicologica de los personajes (no incluir descripcion fisica porque eso ya lo vera
en imagenes): su cardcter, sus motivaciones en la historia, su posicionamiento, su relacion
con otros personajes (si son amigos, amantes, antagonistas...), etc. Bastara con cinco o diez
lineas para los personajes principales y algo menos para los secundarios. Todo dependera
de su profundidad sicologica y su importancia en la historia.

Imagen: poner varias imagenes de cada personaje. Un primer plano del rostro es basico y
alguna de cuerpo completo también. Que no te preocupe poner al personaje en situaciones
de accion (eso ya lo verd mas adelante). Ahora lo interesante es que pueda valorar su
aspecto al completo y eso se ve mejor en imagenes estaticas.

6. Storyboard.

Interesa poner el boceto de unas pocas paginas a lapiz. A los editores les interesa ver las
paginas acabadas (ya se las mostraremos, a su tiempo) pero también ver el lapiz del
dibujante. Ello es debido a que muchas veces la tinta o el color pueden mejorar o empeorar
un lapiz y les interesa ver la base sobre la que va todo lo demds. Ademas, es posible que el
acabado final, ya sea a tinta o a color, no le interese al editor y te sugiera usar otro
entintador o colorista o incluso ofrecerte alguien en plantilla de la editorial para hacerlo. No
seria el primer proyecto que se contrata de forma ‘parcial’.

No hace falta que sean las primeras paginas, pero si interesa que sean secuenciadas. Lo
interesante seria que pudiese ver paginas con accion, sin ella y con didlogos, aunque en
ocasiones es dificil aglutinar todo eso. Si el proyecto es de accion, mira de poner paginas
con accion, si es de misterio, alguna que muestre un ambiente misterioso, etc. Las imagenes
que muestres han de ir en consonancia con la linea del proyecto. Cuanto mds uniforme,
mejor.

7. Paginas acabadas.

Las mismas paginas abocetadas presentarlas tal y como seran llevadas a imprenta. Esto es
vital, ya que si no en ningin momento el editor puede hacerse una idea de cual va a ser el
resultado final. A ser posible, estas paginas convendria que ya llevasen el contorneo de las
vifetas, los bocadillos y cartuchos y los textos insertos. Tal cual lo va a leer el lector en
caso de editarse. En cualquier caso, que como minimo el resultado grafico si sea el
definitivo.

8. Guidn técnico.

Seria conveniente incluir unas paginas de guion técnico para que el editor pueda ver que tu
trabajo tiene un formato profesional. Es posible que ni se lo lea en un principio (le conviene
si quiere saber como narras), pero reforzara esa imagen que comentaba de profesionalidad.



9. Cajon de sastre.

En este penultimo apartado pon todas aquellas imdgenes que te resulten interesantes.
Puedes usar el titulo ‘Escenarios’ o ‘Armamento’ o simplemente ‘Més iméagenes’. Poner de
todo tipo: a lapiz, tinta o a color, detalles, objetos, gestos, personajes de relleno, etc.

10. Curriculum Vitae

La ultima pégina, para una breve biografia de los autores: estudios, publicaciones, intereses,
etc. No olvidar poner todos los datos de contacto como teléfonos, direcciones postales y
electronicas, etc., o todo el trabajo habra sido en vano. :)

Naturalmente, cada uno tiene su forma de presentar un proyecto, asi que estas valoraciones
son a titulo personal. Y claro estd, pueden sufrir variaciones en su tratamiento. Esto no es
una ciencia.

En cualquier caso, espero que te sirvan de orientacion.
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